Chef de camp  2 postes offerts

Sous la supervision du directeur général (Michel Foster) et de l’adjointe à l’animation, les deux chefs de camp travaillent conjointement  et sont responsables de l’animation sur la base de plein air.
Fonctions

· Participer à l’organisation des activités et ateliers

· Préparer et animer le bivouac de l’été

· Animer les différents plateaux d’activités du camp ainsi que les rassemblements

· Favoriser les bonnes relations avec les clients

· Faire vivre aux campeurs un séjour inoubliable

Exigences

· Première année de cégep complétée ou en voie de l’être

· Expérience en animation

· Être dynamique, responsable et créatif

· Aimer travailler en équipe

Conditions

· Être disponible pour la préparation des camps et les séjours des campeurs (du 14 juin au 6 août 2010)

· Doit séjourner au Domaine Scout (logé et nourri, moyennant une pension)

· Possibilité d’emploi pour les classes nature (mai/juin)

· Salaire selon l’expérience

