Animateur de groupe (style colonie de vacances)  3 postes offerts. 

Sous la supervision du directeur général (Michel Foster) et du chef d’équipe, l’animateur est responsable de son groupe de campeurs
Fonctions

· Animer un groupe de jeunes tout au long de leur séjour 

· Assurer la sécurité et l’encadrement des enfants 

· Être attentif au bien être affectif et physique des campeurs 

· Faire vivre aux campeurs un séjour inoubliable

Exigences

· Première année de cégep complétée ou en voie de l’être

· Posséder des habiletés et des aptitudes propres aux activités de plein air

· Formation ou expérience en animation souhaitable

· Être dynamique, responsable et créatif

Conditions

· Être disponible pour les séjours des campeurs (24 juin au 6 août 2010)

· Doit séjourner au Domaine Scout (logé et nourri, moyennant une pension)

· Possibilité d’emploi pour les classes nature (mai/juin)

· Salaire selon l’expérience

